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说明

本指南的使用对象为测试工程师及产品终端用户。

由于产品版本升级或其它原因，本手册内容会在不预先通知的情

况下进行必要的更新。

除非另有约定，本手册中的所有陈述、信息和建议不构成任何明

示或暗示的担保。
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一、BarTender UltraLite 安装说明

1、双击打开安装程序，选择“安装语音”选项之后点击确定。

2.出现下图，选择下一步。
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3.选择“我接受许可协议中的条款”，选择“下一步”。

3.选择功能“所有翻译”，选择安装路径，点击“下一步”，选择“安

装”（安装过程中，根据网络的差异，安装时间存有差异）。
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5.出现如下图点击“完成”，即软件安装完成。
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二、BarTender UltraLite 简易操作说明

1.双击该图标 ，打开 BarTender UltraLite 软件，选择“起点

中的空白模板”，点击“下一步”。

2.选择“选择卷中的选择“指定自定义设置””，选择“下一步”。
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3、根据纸张设置每页的项目数，点击“下一步”。

注意：

每页一个项目：表示每页卷只包含一个项目（标签、卡、标记等）。

每页多列和、或多行项目：表示每页卷包含多个项目（标签、卡、标

记等）。

4、用户根据纸张设置未使用区域的宽度。
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5、根据打印项的形状设置打印的项目形状，设置后点击“下一步”。

6、根据纸张模板的大小设置“模板大小”以及“打印的方向”以及“效

果”，点击“下一步”，点击“完成”。
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7.使用工具栏或“创建”菜单添加文本对象。

（1）选择对象工具栏上的图标 ，以显示所有可用文本对象类

型的列表。或者，从“创建”菜单中选择“文本”。

（2）单击要添加到您的模板的文本对象的类型。

（3）单击模板中的所需位置以添加文本对象。

8.修改单行、多行或圆弧文本对象的内容。

（1）从对象的上下文菜单中，选择“编辑”。输入所需文本。完成后，

单击文本对象外的任意位置。也可以按键盘上的 Esc 键，退出编辑模

式。

（2）修改“字处理器”文本对象的内容。

a.从对象的上下文菜单中，选择“编辑”，打开字处理器。

b.输入所需文本和/或使用“字处理器”将文本格式化为所需文本。

c.从菜单中，选择“保存并退出”，将格式化的文本插入到文本对

象中。

（3）修改“标记语言容器”的内容

a.从对象的上下文菜单中，选择“属性”，打开文本属性对话框。

b.从导航窗格中选择所需的数据源。

c.对于“嵌入的数据”，输入所需的标记语言代码，创建相应文本

格式。

d.选择“关闭”，关闭“文本属性”对话框，返回到模板。

9.使用工具栏或“创建”菜单添加条码对象。



12

（1）选择对象工具栏上的条码图标 ，以打开最近使用的条形码符

号体系的列表。或者，从“创建”菜单中选择“条形码”。（第一次执

行此步骤时，会自动显示“选择条形码”对话框。在这种情况下，请

向前跳到下面的步骤 5。）

（2）从列表中选择“更多条形码”，以打开“选择条形码”对话框。

（3）从标准条形码列表中单击所需的条形码。所选条形码的预览即会

出现在“选择条形码”对话框中。

（4）单击“选择”，返回模板。

（5）单击模板上的所需位置以添加条形码对象。

要配置条形码的属性，请双击对象以打开“条形码属性”对话框。

三、BarTender UltraLite 详细操作说明

1、更多详细说明请按照如下操作查看说明。

点击 >>> 在帮助中查看更多你需要的内

容，如下图：
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